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MATEMATIK
CUBUKLAR

Matematik alanindaki temel kavramlari
gelistirme

Dort islem becerisini gelistirme
Ritmik sayma becerisini gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

=
Matematik cubuklari; bilissel ve matematik beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Rakamlar, renkli cubuklar ve
saklama Kutusundan olusmaktadir. Materyalde yer alan
cubuklar ile matematik islemleri yapilabilir. Cubuklar ve rakamlar
égrencinin 6ntine konulur. Ogrenci renkli cubugu sayarak rakamlar
ile eslestirir. Ayrica gubuklar ile ritmik sayma, ana renkleri tanma
ve basit dizeyde dort islem kazanimlari calisilabilir. Ogrenci
ile calisma esnasinda materyalin tamami 6grencinin éniine
konulmamali, 6grencinin calisacagi kadar materyal konulmalidir.
Calisma bitiminde cubuklarin ve rakamlarin kaybolmamasi igin
materyal 6gretmen tarafindan Kutu icine konularak saklanmalidir.
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ABAKUS

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Basit diizeyde toplama ve cikarma is
yapabili
Ritmik sayma becerisini gelistirm

Renkleri tanima ve éylrt etme

Abakus; matematik ve hilissel beceri alanlarinin ¢alisilabildigi bir
materyaldir. Sinif icinde sabit bir yerde ya da bir odada muhafaza
edilmelidir. Materyalin tGzerinde farkli renklerde ahsap boncuklar
bulunmaktadir. Boncuklar ile ana ve ara renkleri tanima ve ayirt
etme becerileri calisilabilir. Ogrenciye boncuklar tizerindeki
renkler sira ile sorulmalidir. Ogrencinin dogru renkteki boncugu
gostermesi istenmelidir. Ogrenciden boncuklari kullanarak

1’er, 2’ser, 3’er, 4’er, 5’er ve 10°ar ritmik saymasi beklenmelidir.
Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.

>




BECERI TABLAS

Gunlik yasam becerilerini gel

ince motor becerileri geligtin /
El-g6z koordinasyonunu geli

Beceri tablasi; toplumsal yasam, giinlik yasam ve psikomotor
beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal agir
oldugu icin sinif icerisinde dgrencinin rahatlikla ulasilabilecegi
yere sabitlenmelidir. Materyal okulda hir tane ise tasinabilir
konumda kullanilabilir ancak agir oldugu goz éniinde
bulundurulup gerekli givenlik 6nlemleri alinmalidir. Materyal
ile kapi Kilidi agma-kapama, pencere agma-Kkapama, Kapi
agma-Kapama, fisi prize takma-gikarma, ampul takma-gikarma
ve musluk agma kapama becerileri 6grenci ile calisilmalidir.
Calismanin bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun seklide
saklanmalidir.

DENGE SET]

T >

Kaba motor becerileri gelistirme

Bacak kuvveti, denge ve
koordinasyonu gelistirme

Sirt ve bacak kaslarini dengede
durabilmek icin kullanma

Denge seti; beden egitimi derslerinde kullanilmak tzere
gelistirilmistir. Materyali kullanmaya baslamadan énce monte
islemi yapilmalidir. Monte islemi yapilirken materyal Gzerindeki
birlestirme noktalarina dikkat edilmelidir. Renkli seritler, alttaki

destek pargalarina tam olarak yerlestirilmelidir. Materyal
o6grencileri dengede durma ve dengesini kontrol etme becerilerini
gelistirmektedir. ilk kullanimda 6grenci, elinden tutularak
desteklenmelidir. Sonraki calismalarda 6grenciden tek basina
materyal Uzerinde ylrimesi istenir. Tim uygulamalarda
6gretmen 6grencinin yaninda bulunmalidir. Calisma bitiminde
materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.



KAVRAMLAR SETI RENKL
SUNCUKLAR

. Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
_ Gnldk yasamda Karsilasilan hayvan, Dért islem becerisini gelistirme
bitki, meyve, sebze gibi kavramlari

kullanarak zihinsel/bilissel becerileri
gelistirme. RenkKleri tanima ve ayirt etme

Ritmik sayma becerisini gelistirme

7 . ince motor becerileri gelistirme
Kavramlar seti; bilissel beceriler, sosyal hayat becerileri,

toplumsal yasam becerileri, giinlik yasam becerileri ve El-g6z koordinasyonunu gelistirme
matematik beceri alanlarinin gelistirilmesine Katki saglayan

bir materyaldir. Materyal on iki (12) parcadan olusmakta ve her Renkli boncuklar; psikomotor beceri, bilissel beceri ve matematik
bir parca Gizerinde farkli resimler yer almaktadir. MateryaldekKi beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal
parcalar sirayla 6grencinin 6ntine konularak calisilir ve her bir boncuklardan olustugu icin boncuklarin kaybolmamasina dikkat
parcada farkli kavramlarin 6gretimi yapilir. Calismanin devaminda edilmelidir. Calisma esnasinda 6grencilerin boncuklari agzina
6grencinin verdigi dogru/yanlis tepkilere gore 6gretime devam almasi durumuyla karsilasilabilir, bu konuda gerekli onlemler
edilir. Ogretim ve degerlendirme bitiminde materyal 6gretmen alinmalidir. Ogrencinin boncuklarin renklerini ayirt ederek ahsap
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir. cubuklarin Uzerine dizmesi istenir. Calisma bitiminde materyal

6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.




RENKLI SIRALAMA
CUBUKLAR

ESLESTIRME
KUTUSU

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Dort islem becerisini gelistirme

Ritmik sayma becerisini gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

RenkKli siralama gubuklari; bilissel, psikomotor ve matematik
beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Farkli renkte
cubuKlar ve delikli ahsap aparattan olusmaktadir. Ogrenciden
farkli renkte cubuklari, aparat Gzerindeki ayni renk ile esleyip
deliklere yerlestirmesi beklenmektedir. Renkli cubuklar ile
6grencinin basit diizeyde matematik islemlerini, ritmik sayma
becerilerini ince motor becerilerini ve el géz koordinasyonunu
gelistirmesi beklenmektedir. Calisma bitiminde materyal
6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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Ayni-farkli kavram becerisini belistirme
Nesne-ses esleme becerisini gelistirme
Rakam esleme becerisi gelistirme

Hayvanlari, tasitlari ve sebzeleri tanima ve
ozelliklerini sayma

Mutfak arac gereclerini tanima ve ozelliklerini
sayma

Esleme kutusu; matematik ve bilissel beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap nesne kartlarindan ve esleme
kutusundan olusmaktadir. Ogrenci ile calisirken Kartlar 6grencinin

oniine Karisik olarak konmalidir. Ogrencinin esleyecegi nesnelerin
resimlerinin bulundugu aparat, kutunun Gzerine yerlestirilmelidir.
Ogrenci 6niinde duran Kartlar esleme kutusunda bulunan resim
ile esleyerek tizerindeki deliklerden iceri atmalidir. Calisma
bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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COMETRIK RENKLI PRIZMA

HSAP YAP-BOZ
116

€
A
-

Geometrik sekilleri tanima

~ Georr ekilleri tanima
2 Matem ka anindaki temel kavramlari gelistirme Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
~ Dortislem becerisini gelistirme Dort islem becerisini gelistirme
2 Z Z
7 Ritmik sayma}oefcerlsml gelistirme Ritmik sayma becerisini gel|§t|rme/ﬂ
Renkleri tanima ve ayirt etme o Renkleri tanima ve ayirt etme
7 ? __ _
Ince motor becerileri gelistirme % e Ince motor becerileri gel|§t|rm9 2
.. . . .. . e
El-g6z koordinasyonunu gelistirme Z/ E El-g6z koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 6; bilissel, psikomotor ve Renkli prizma; bilissel, psikomotor ve matematik beceri
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap dikdértgen
Materyal, ahsap daire sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde ve :
farkli renklerde ve Kalinliklarda olan daire sekillerini dizmesi blyukliklerde olan dikdortgen sekilleri dizmesi istenir. Calisma
istenir. Calisma bitiminde ¢oklu parcalarinin kaybolmamasi igin , bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
2 materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir. tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
//// = - : G
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COMETRIK
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GEOMETRIK
A AL
o

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima
Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme
ince motor becerileri gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 9; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap
ticgen sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde
ve blyUkliklerde olan tcgen sekilleri dizmesi istenir. Calisma

bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

14

Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 11; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap
ticgen, Kare ve dikdértgen sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden
farkli renklerde ve sekillerde olan tggen, kare ve dikdortgen
sekillerini dizmeleri istenir. Calisma bitiminde coklu parcalarin

kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz Koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 8; hilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap
Kare ve dikddrtgen sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden farkli
renklerde olan kare ve dikdortgen sekillerini dizmesi istenir.

Calisma bitiminde ¢oklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanima
Parca-biitun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme
ince motor becerileri gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 5; hilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap
daire sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde olan
daire sekillerini dizmesi istenir. Calisma bitiminde ¢oklu parcalarin

kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 7; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap
daire, Ucggen, dikdortgen ve Kare sekillerinden olusmaktadir.
Ogrenciden farkli renklerdeki ticgen ve dikdértgen sekilleri dizmesi

istenir. Calisma bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin
materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 10; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap daire, licgen, dikdértgen ve kare sekillerden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerdeki daire, ticgen,
dikdortgen ve Kare sekillerini dizmesi istenir. Calisma bitiminde

coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-g6z koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 12; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap daire sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden
farkli renklerde ve boyutlarda olan daire sekilleri dizmesi istenir.

Calisma bitiminde ¢oklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

20

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 4; hilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap daire, licgen, dikdortgen ve kare sekillerden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerdeki daire, ticgen,
dikdortgen ve kare sekillerini dizmesi istenir. Calisma bitiminde

coklu parcalarin kaybolmamasi igin materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

Ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Geometrik ahsap yap-boz seti 2; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap Uc boyutlu daire, kare, lcgen ve dikdortgen
sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde ve ,
sekillerde ve boyutlarda olan materyalleri dizmesi istenir. Ayrica
materyal ile sekilleri siralama becerisi de calisilabilmektedir.
Calisma bitiminde ¢oklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 3; hilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap Ug boyutlu daire, liggen ve dikdortgen sekillerden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde ve boyutlarda olan
materyalleri dizmesi istenir. Ayrica materyal ile sekilleri siralama
becerisi de calisilabilmektedir. Calisma bitiminde ¢oklu pargalarin

kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-buitun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

Ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Geometrik ahsap yap-boz seti 1; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap Ug boyutlu daire sekillerinden olusmaktadir.
Ogrenciden farkli renklerde ve boyutlarda olan materyalleri
dizmesi istenir. Ayrica materyal ile sekilleri renklerine ve
uzunluklarina gore siralama becerisi de calisilabilmektedir.
Calisma bitiminde ¢oklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal
6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

2h

GEOMETRIK
SLOKLAR

Mantik yuriitme becerisini gelistirme
Ince motor becerileri gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme
Dikkat becerilerini gelistirme

Geometrik bloklar; bilissel, psikomotor ve matematik beceri
alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, ahsap Ug
boyutlu cesitli sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden farkli
renklerde ve boyutlarda olan materyalleri dizmesi istenir.

Ayrica materyal ile 6grencinin mantik ylrtterek, kare seklini
tamamlamasi beklenmektedir. Calisma bitiminde coklu parcalarin
kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.

25



\

\
W
\

W/////////////////////Z

/
/
W//////////////////////////A.
#
\

/////////////////////////4

\

N
m—

N
0 -

>

___

/// //ﬂ///

-

-

.

__

\
RN

|
N\

/
\
o

)

__

\




DR PAR A ~RAKAMLARLA
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Parca-butun iliskisi Kurma becerisi gelistirme

Rakamlarla yap-boz; matematik beceri alaninin calisilabildigi

Dort parcali puzzle; bilissel beceri alaninin calisilabildigi bir bir materyaldir. Materyal, kontrplaktan yapilmis olup iki ayri
materyaldir. Materyal dekoteden yapilmis olup tzerine renkKli parcadan olusmustur. Birinci parcada 1'den 10’a kadar rakamlar
nesne resimleri basilmistir. Ogrenciden 6rnek nesnenin resmine yazilidir. Ikinci parcada ise Karsisindaki sayi kadar taneler yer
bakarak ayni gérselden olusan puzzle’i tamamlamasi istenir. almaktadir. Ogrenciden 6niinde bulunan sayi kartlarini tane
Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde kartlari ile eslemesi istenir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen
saklanmalidir. tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

28 29



YOL BULMA

Dikkat becerilerini gelistirme
Ince motor becerileri gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme

Yol bulma; bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin calisilabildigi
bir materyaldir. Materyal, lic boyutlu ahsaptan yapilmis olup,
Uzerinde ahsap kirmizi bir araba vardir. Araba materyal tizerinde
cizilmis kanali takip ederek kullanilir. Orenciden arabayi kanal
Uzerinde hareket ettirmesi istenir. Calisma bitiminde materyal
6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

30

YOL BULMA
(HARF)

Dikkat becerilerini gelistirme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Harfleri tanima ve ayirt etme becerisini gelistirme

Yol bulma (harf); bilissel, psikomotor ve temel okuma yazmaya
hazirlik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal,
Uc boyutlu ahsaptan yapilmis olup tizerinde ahsap harfler
bulunmaktadir. Materyalde yer alan kanal tizerinde harfleri
tanima, ayirt etme ve harfler ile kelime olusturma calismalari
yapilabilmektedir. Ogrenciden kanal tizerindeki harfleri hareket
ettirerek harfleri tanima, ayirt etme ve harfler ile kelime
olusturma calisma yapmasi istenir. Calisma bitiminde materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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/T KAVRAMLAR

Nesneleri zitliklarina gore eslestirme
Nesneleri tanima

Zit kavramlar; bilissel ve matematik beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, zit kavramlarin yer aldigi
kartlardan olusmaktadir. Her bir iliskili zit kavram kartindan 2
adet bulunmaktadir. Ogrencinin ondine iliskili iki zit kavram karti
konulur (az-gok, blyUk-Kigik, sisman-zayif), kartlar arasindan
6dretmen “... olani géster.”, (az olani goster) yonergesi verilir.
Calisma bitiminde kartlarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

2

AHSAP DOMING
TASLAR)

Mantik yuritme becerisi gelistirme
Renk tanima ve ayirt etme
Siralama becerisi gelistirme

Ahsap domino taslari; bilissel beceri alanlarinin calisilabildigi

bir materyaldir. Materyal kirmizi, turuncu, yesil, mavi ve beyaz
ahsap taslardan olusmaktadir. Oyun en az iki Kisiyle oynanir.
Oyunculara renkli taslar 5 ya da 7 adet verilir. Sira size geldiginde
yerde acilan taslarin iki ucundan birine uyan tas varsa, elinizde
bu tas! yerde acabilirsiniz. Elinizde tas yoksa ve yerde cekilecek
tas varsa oynanabilecek hir tas bulana kadar tas ¢cekmeniz
gerekir. Bir Kisi bitirdiginde diger oyuncularin elinde kalan taslarin
degerlerinin toplami kadar ceza yazilir. Calisma bitiminde taslarin
kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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AHSAP SAAT

Saat ogrenme becerisi gelistirme

Matematik alanindaki temel kavramlari
gelistirme.

Ahsap Saat; bilissel beceri alanlarinin calisilabildigi bir
materyaldir. Materyal ti¢ boyutlu ahsaptan yapilmistir. Saat
ogretimi bu materyal ile calisilmaktadir. Calisma bitiminde
materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

3%

KIRESIM
ARASINDA FARKI

Dikkat becerilerini gelistirme

iki resim arasinda farki bulma; bilissel beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal dekoteden yapilmis olup
tizerine nesne resimleri basilidir. Ogrencinin éntine birbirinin aynisi
olan ama aralarinda kiiclk fark/farklar olan iki resim konulur.
Ogrenciden iki resim arasindaki farki/farklari bulmasi beklenir.
Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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RAKAM KUPLER
s

RENK ESLEME
KARTLARI

Rakamlari tanima

Matematik alanindaki temel kavramlari
gelistirme.

Rakam kupleri seti; matematik beceri alaninin calisilabildigi bir
materyaldir. Ahsap kiiplerden olusmakta ve yiizeyinde rakamlar
bulunmaktadir. Materyal ile matematik alaninda islemler yapilir.
Calisma sirasinda ve bitiminde 6grencinin kipleri etrafa atma
riski goz ntinde bulundurulmali ve 6gretmen Kontrolinde
calisilmalidir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.

36

Renkleri tanima ve ayirt etme
Esleme becerilerini gelistirme

Renk esleme Kartlari; bilissel beceri alaninin ¢calisilabildigi bir
materyaldir. Materyal dekoteden yapilmis olup 6 bos bélmeli

ve bos bolmelere yerlestirilmek Gzere Ustlne nesne gorselleri
basilmis farkli renklerdeki kartlardan olusmaktadir. Ogrenciden
bélmenin rengine uygun olan Kartlari esleyerek yerlestirmesi
beklenir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun
sekilde saklanmalidir.
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SAYI ESLEME
OYUNU

Matematik alanindaki temel Kavramlari
gelistirme

Geometrik sekilleri tanima
Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Sayi esleme oyunu; bilissel, psikomotor ve matematik

beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Uc kisimdan
olusmaktadir. Birinci Kisimda ahsap cubuklara takilmak Gzere
ortalari delik ahsap pullar, ikinci kisimda Gzerinde 1'den 10°a kadar
rakamlarin yazili oldugu Kartlar, Gclincti kisimda ise Uzerinde 1°den
10’a kadar rakamlara karsilik gelecek noktalar bulunan kartlar
bulunmaktadir. Ogretmenden cubuklarin Karsisina rakamlari
dizmesi, 6grenciden ise rakamlara Karsilik gelen noktali Kartlari
rakamlarin 6niine koyup uygun sayidaki pulu Karsisindaki cubuga
takmasi beklenir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.
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DENGE OYUNU

Dikkat becerilerini gelistirme

Ince motor becerileri gelistirme
El-g6z koordinasyonunu gelistirme
Mantik yiritme becerisi gelistirme

Denge oyunu: bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Her katinda 3 blok olan 18 katlik
blok kule olmak tizere toplamda 54 tahta kuleden olusmaktadir.
ilk 3 blok boylamasina siralanmissa diger 3 blok enlemesine
siralanacak sekilde yerlestirilmelidir. Oyunda kag oyuncu varsa
herkes sirayla (Ust sira harig) bir blok ceker ve Uzerine dizmeye
baslar. Dokunulan blogu cekmek kuraldir ve tek el ile cekmek
zorunludur. Kuleyi deviren oyunu kaybeder. Calisma bitiminde
materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

39



SASIRTMAL
SILINDIRLER

KI PARCAL
-/

Renk tanima ve ayirt etme

Dikkat becerilerini gelistirme

ince motor becerileri gelistirme
El-g6z koordinasyonunu gelistirme
Mantik yurutme becerisi gelistirme

Sasirtmali silindir; bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, ahsap U¢ boyutlu silindir
sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde olan
silindirleri bir sira bosluk birakip dizmesi, ikinci sirada ise bosluk
biraktigi yerlere silindirleri takmasi ve her sirada bu islemi
tekrarlamasi istenir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

40

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

iki parcali puzzle; bilissel beceri alaninin calisilabildigi bir
materyaldir. Materyal dekoteden yapilmis olup tzerine renkKli
nesne gorselleri basilidir. Ogrenciden 6rnek nesnenin gérseline
bakarak ayni gérselden olusan puzzle’i tamamlamasi istenir.
Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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DESEN ESLEME HARF KUPLER
KARTLAR <

(EKSIK PARCA TAMAMLAMA)

Harfleri tanima ve ayirt etme becerisi gelistirme
Harflerden hece/kelime olusturma
Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Harf kipleri seti; matematik beceri alaninin calisilabildigi bir

Desen esleme Kartlari (Eksik parca tamamlama); bilissel beceri materyaldir. Materyal ahsap kiiplerden olusmakta, yuzeyinde
alaninin calisilabildigi bir materyaldir. Dekoteden yapilmis olup rakamlar bulunmaktadir. Materyal ile matematik alaninda islemler
izerine nesne resimleri basilidir. Ogrenciden nesne gorselinin yapilabilir. Calisma sirasinda ve bitiminde cocuklarin klpleri etrafa
tizerinde eksik olan parcayi bularak tamamlamasi istenir. atma riski goz 6niinde bulundurulmali ve 6gretmen kontroliinde
Calisma bitiminde materyal égretmen tarafindan uygun sekilde caligitmalidir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan
saklanmalidir. uygun sekilde saklanmalidir.
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RITMIK
SAYABILIYORUM
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Rakam tanima
Ritmik sayma becerisi

Ritmik sayabiliyorum; matematik beceri alaninin calisilabildigi bir
materyaldir. Materyal kontrplaktan yapilmis 1’den 100’e kadar
rakam Kartlarindan olusmaktadir. Materyal ile 1’er, 2’ser, 3’er, 4’er,
5’er ve 10’ar ritmik sayma becerileri calisilabilir. Calisma bitiminde
rakamlarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan

dizilerek saklanmalidir.

bh

LISKI ESLEME
KARTLAR

Nesneler arasinda iliski kurma

iliski esleme Kartlari; matematik ve bilissel beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Dekoteden yapilmis olup Uzerine
nesne resimleri ve rakamlar basilidir. Materyal ile calisilirken
kartlar 6grencinin ontine konulur Ve 6grencinin birhiriyle iligkili iki
Karti bir araya getirmesi beklenir. Ornegin; yumurta ile tavuk, at
ile nal, 2 rakami ile iki tane nesne resimlerinin bulundugu fotograf
vh... Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun

sekilde saklanmalidir.
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[JC PARCAL
PUZZLE

(0
W

Parca-butin iliskisi kurma becerisi gelistirme

Uc parcali puzzle; hilissel beceri alaninin calisilabildigi bir
materyaldir. Dekoteden yapilmis olup tzerine renkli nesne
resimleri basilidir. Ogrenciden 6rnek nesnenin gorseline
bakarak ayni gorselden olusan puzzle’'i tamamlamasi istenir.
Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekilleri tanima

Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-g6z koordinasyonunu gelistirme
ic ice gecmeli kutu seti; bilissel, psikomotor ve matematik beceri
alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Tek tarafi agik ahsap
kutulardan olusmaktadir. Materyalin ylizeylerinde hayvan, renk,
say! ve sekil gorselleri yer almaktadir. Ogrenciden kiipleri birbirleri

ile iliskili olacak sekildi dizmesi istenir. Calisma bitiminde materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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MESAFE TAHMIN

AHSAP DENGE
SEHPAS

Dikkat becerilerini gelistirme

Kaba motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Sira alma becerisi gelistirme
Mesafe tahmin; hilissel ve psikomotor beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal 5 halka ve halkalarin
gecirildigi 5 ahsap cubuktan olusmaktadir. Calisma esnasinda
halkalari cubuklara gecirilmesi amaglanmaktadir. Calisma

bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.

48;

Kaba motor becerileri gelistirme
Bacak kuvveti, denge ve koordinasyonu gelistirme

Sirt ve bacak Kaslarini dengede durabilmek icin
kullanma

Ahsap denge sehpasi; beden egitimi derslerinde kullanilmak
Uzere gelistirilmistir. Materyal 6grencilerimizin dengede durma ve
dengesini kontrol etme becerilerini gelistirmektedir. Materyalin
ilk kullaniminda 6grencinin elinden tutularak desteklenmelidir.
Sonraki calismalarda ogrenciden tek basina materyal Uzerinden
durmasi istenir. Tim uygulamalarda 6gretmen 6grencinin yaninda
bulunmalidir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.
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GEOMETRIK
i A A

Geometrik sekilleri tanima

Dikkat becerilerini gelistirme

Kaba motor becerileri gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme
Sira alma becerisi gelistirme

Geometrik hedef tahtas; bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, Gizerinde geometrik
sekillerin yer aldigi ahsaptan yapilmistir. Uzerindeki deliklere
toplar atilarak kullanilir. Ogrenciden sira ile toplari deliklere
atmasi istenir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.
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(PRI TART A S

Ince motor becerileri gelistirme
Dikkat becerilerini gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme
Bagcik baglama becerisi

Beceri tahtasi; bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Uzerinde noktali deliklerin yer
aldigi materyal, ahsaptan yapilmistir. Materyalle bagcik baglama
becerisi calisiimaktadir. ipler materyalin 6n ve arka tarafindan
gegcirilerek calisir. Calisma hitiminde materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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S A

Gunluk yasamda Karsilasilan hayvan, bitki, meyve,

sebze gibi kavramlari kullanarak zihinsel/bilissel
becerileri gelistirme.

Bul tak; bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin ¢alisilabildigi bir
materyaldir. Ahsap kutunun icine bolmeler bulunmaktadir. Her
bolmenin icinde iliskili nesne setleri yer alir. Her setin icinde de
takma-cikarmali tic boyutlu ahsap plaklar bulunur. Ogrenci ile
calisirken plaklar iliskili bosluklara yerlestirilir. Calisma bitiminde
materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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AHSAP GEOMETRIK
YAP-BOZ 4LUSET 1

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanima

Parca-butun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

Ince motor becerileri gelistirme

El-g6z koordinasyonunu gelistirme

Geometrik ahsap yap-boz seti 4 set 1; bilissel, psikomotor

ve matematik beceri alanlarinin ¢alisilabildigi bir materyaldir.
Materyal ahsap daire, tcgen, dikdortgen ve kare sekillerinden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerdeki daire, ticgen,
dikdortgen ve Kare sekillerini blyUkliklerine gore dizmesi istenir.
Calisma bitiminde ¢oklu pargalarin kaybolmamasi icin materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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AHSAP GEOMETRIK | TRAFIK
YAP-BOZALUSET 2 R RIS

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanima

Parga—b'ﬁti.'ln iliskisi kufma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor beceriler:iwgeli§tirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Trafik isaretlerini tanima becerisi

Geometrik ahsap yap-boz seti 4 set 2; bilissel, psikomotor

ve matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Trafik isaretleri seti; bilissel, trafik isaret ve kurallarinin
Materyal ahsap daire, ticgen, dikdortgen ve kare sekillerinden calisilabildigi bir materyaldir. Trafik isaretleri materyali, ahsap
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerdeki daire, ticgen, Uizerine renkli resim basilarak ayakta duracak sekilde yapilmistir.
dikdértgen ve Kare sekillerini parca-bittn iliskisi kurarak dizmesi ~ Ogrenci ile calisirken isaretler sira ile sorulmalidir. Calisma
istenir. Calisma bitiminde coklu pargalarin kaybolmamasi igin ' bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
materyal 0gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir. tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.




YOL BULMA KURE

Dikkat becerilerini gelistirme
ince motor becerileri gelistirme
El-g6z Koordinasyonunu gelistirme

Yol bulma; bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin calisilabildigi
bir materyaldir. Materyal t¢ boyutlu ahsaptan yapilmis olup
Uzerinde ahsaptan pullar bulunmaktadir. Pullar, materyal tzerinde
cizilmis Kanal takip edilerek kullanilir. Ogrenciden pullari kanal
Uzerinde hareket ettirmesi istenir. Calisma bitiminde materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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OVAL ABAKUS

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Oval abaks; bilissel, psikomotor ve matematik beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyalin Gzerinde farkli renklerde
plastik boncuklar vardir. Boncuklar ile ana ve ara renkleri tanima
ve ayirt etme becerileri, tane kavrami vb. kazanimlar calisilabilir.
Ogrenciye boncuklar tizerindeki renkler sira ile sorulur. Ogrencinin
dogru renkteki boncugu géstermesi istenir. Ogrenciden boncuklari
kullanarak 1’er, 2'ser, 3’er, &4’er, 5’er ve 10°ar ritmik saymasi
beklenmelidir. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafinda
uygun sekilde saklanmalidir.
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SEKIL SIRALAMA

RENKLI TANGRAM

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanima
Renkleri tanima ve ayirt etme

Sekil Siralama; bilissel, psikomotor ve matematik beceri
alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal ahsap

Uc boyutlu daire, Kare, ticgen ve dikdortgen sekillerinden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renkler ve boyutlardaki
materyalleri dizmesi istenir. Ayrica materyal ile sekilleri siralama
becerisi de calisilabilir. Calisma bitiminde coklu parcalarin
kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Mantik yiriitme becerisi gelistirme

ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Dikkat becerilerini gelistirme

Esleme becerileri gelistirme
Renkli tangram; bilissel, psikomotor ve matematik beceri
alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, farkli renkler
ahsap ¢ boyutlu cesitli sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden
farkli sekillerde olan materyalleri mantik yiriterek Kare seklinde
tamamlamasi beklenir. Calisma bitiminde ¢oklu pargalarin

kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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oL EME KU TUSU

PR LFEARTOY

.
LISKILENDIRME

Esleme becerileri gelistirme
Ince motor becerileri gelistirme
El-goz koordinasyonunu gelistirme

Esleme kutusu; matematik ve bilissel beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal ahsap nesne Kartlarindan
ve esleme kutusundan olusmaktadir. Ogrenci ile calisirken
Kartlar 6grencinin 6niine karisik olarak konulmalidir. Ogrencinin
esleyecegi nesnelerin resimlerinin bulundugu aparat, kutunun
tizerine yerlestirilir. Ogrenci 6niinde duran kartlari alarak esleme
kutusunda bulunan resim ile esleyerek lizerindeki deliklerden
iceri atar. Calisma bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin
materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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Nesne/olay arasi iliski kurma

Resim iliskilendirme; bilissel beceri alanlarinin calisilabildigi bir
materyaldir. Materyal ahsaptan yapilmis olup tzerine nesne
resimleri basilidir. Materyal ile calisilirken Kartlar 6grencinin
éniine konulur. Ogrencinin, iliskili iki karti bir araya getirmesi

beklenir. Ornegin; yumurta ile tavuk, ari ile bal, nesne resimlerinin
bulundugu vb. Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan
uygun sekilde saklanmalidir.

61



GEOMETRIK
SEKIL DOMINO

Geometrik sekilleri tanima
Renk tanima ve ayirt etme
Mantik yiriitme becerisi gelistirme

Geometrik sekil domino; bilissel matematik beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Materyal farkli renklerde kare,
Ucgen, daire, yildiz, besgen, dortgen, kalp gibi sekillerden
olusmaktadir. Oyun en az iki kisiyle oynanir. Oyunculara farkli
renklerde Kare, Ucgen, daire, yildiz, besgen, dortgen, kalp gibi
sekillerden 5 ya da 7 tane verilir. Sira size geldiginde yere

acilan kartlarin iki ucundan birine uyan Kart elinizde varsa bu
kartl yere acabilirsiniz. Elinizde Kkart yoksa ve yerde cekilecek
kart varsa oynayabilecek bir kart bulana kadar Kart cekmeniz
gerekir. Bir kisi bittiginde diger oyuncularin elinde kalan kartlarin
degerleri toplami kadar ceza yazilir. Calisma bitiminde Kartlarin
kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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BECERITABL A

Gﬁnlijlf( yasam becerilerini gelistirme
_ | Ince motor becerileri gelistirme
, El-gz koordinasyonunu gelistirme

Beceri tablasi; toplumsal yasam, gunlik yasam ve psikomotor
beceri alanlarinin ¢alisilabildigi bir materyaldir. Materyal

agir oldugu icin sinif icinde 6grencinin ulasilabilecegi yerde
bulundurulmalidir. Okulda materyalden bir tane varsa tasinabilir
konumda, kullanilabilir durumda tutulmalidir ancak, agir oldugu
goz ontinde bulundurulup gerekli glivenlik 6nlemleri alinmalidir.
Materyal ile kap kilidi agma-kapama, pencere agma-kapama,
kapi agma-kapama, fisi prize takma-cikarma, duya ampul
takma-cikarma ve musluk agma kapama becerileri calisilir.
Calismanin bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun seklide
saklanmalidir.
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ARSAP SANDAL
NG o

DENGE SETI

Kaba motor becerileri gelistirme
Bacak kuvveti, denge ve koordinasyonu gelistirme

Sirt ve bacak kaslarini dengede durabilmek icin
kullanma

Ahsap sandal denge sehpasi; beden egitimi derslerinde
kullanilmak tzere gelistirilmistir. Materyal, 6grencilerimizin
dengede durma ve dengesini kontrol etme becerilerini
gelistirmektedir. Materyalin ilk kullaniminda 6grenci elinden
tutularak desteklenmelidir. Sonraki calismalarda 6grenciden tek
basina materyal Uzerinden durmasi istenir. Tim uygulamalarda
6gretmen 6grencinin yaninda bulunmalidir. Calisma bitiminde
materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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Kaba motor becerileri gelistirme
Bacak kuvveti, denge ve koordinasyonu gelistirme

Sirt ve bacak Kaslarini dengede durabilmek icin
kullanma

Denge seti; beden egitimi derslerinde kullanilmak Gizere
gelistirilmistir. Materyali kullanmaya baslamadan énce monte
islemi yapilmalidir. Monte islemi yapilirken materyal Gzerindeki

birlestirme noktalarina dikkate edilmelidir. Renkli seritlerin
alttaki destek parcalarina tam olarak yerlestirilmelidir. Materyal
6grencinin dengede durma ve dengesini kontrol etme becerilerini
gelistirmektedir. Materyalin ilk kullaniminda égrenci, elinden
tutularak desteklenmelidir. Sonraki calismalarda ogrenciden tek
basina materyal Gizerinde yUrimesi istenir. TUm uygulamalarda
6gretmen ogrencinin yaninda bulunmalidir. Calisma bitiminde
materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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